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PRÊT-À-L’EMPLOI !
ESO

Les affaires de classes special 
Halloween !
C'est bientôt le 1er novembre, la Toussaint, Halloween. Tu aimes Halloween ?

Tu aimes les squelettes et les têtes de mort, 

les araignées,			    

les serpents, les chauves-souris, 	      

les fantômes, les sorcières,

les zombies, les vampires ? 

Et les loups-garous ? 

Tu aimes le style gothique ?
Alors, tu vas adorer ces affaires de classe !
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PRÊT-À-L’EMPLOI !
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Questions.
1.	 Relie les photos et leur description.
	 Complète avec le nom de l'objet.

	 1. Le cahier L'étrange Noel de Mr Jack, 8 euros.

	 2. La trousse toile d'araignée, 7 euros seulement !

	 3. Le stylo en forme de clou, 5 euros.

	 4. Pour écrire tes devoirs de la semaine, le cahier de textes ange gothique, 12 euros.

	 5. Et comme cartable, le sac à dos croisade, 28 euros.

a.
Le…………………………………

b.
La…………………………………

d.
Le…………………………………

e.
Le…………………………………

c.
Le…………………………………
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2.	 Cher, pas cher.

	 Classe les objets du plus cher au moins cher. Écris les nombres en toutes lettres.

	 Le + cher :..………………………….. : ………………………..euros.

	  2ème :…………………………… : ……………………......…..euros.

	  3ème :…………………………… : ………………………........euros.

	  4ème :…………………………… : ……………………......…..euros.

	 Le – cher :…………………………… : ……………………..…..euros.

3.	 Création.

	 Avec ton / ta camarade, imagine un nouvel objet gothique.
	 a)	Choisissez ensemble une affaire de classe.
		  Comme par exemple, une règle, une gomme, une équerre, un crayon, une calculatrice, 
		  un cahier, une trousse.
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	 b)	Ajoutez le motif gothique que vous voulez.

			  Faites un dessin de l'objet avec son motif gothique.

	 c)	Donnez un prix à l'objet.

	 		 Présentez-le à la classe.

			  Exemple : C'est une trousse serpent. Elle coûte 8 euros. Ce n'est pas cher…

			  Qui veut l'acheter ?

4 .	 Jeu : mots-mêlés.
	 Cherche neuf mots du monde fantastique dans cette grille.
	 Aide-toi des définitions.

PRÊT-À-L’EMPLOI !
ESO

S C H T R O M P U S H Y
P A F P I F P Z U E P O
C H A U V E- S O U R I S
L O N F D N O M P P Z Q
C N T N N A R B T E L U
T S Ô E O B A I V N M E
V A M P I R E E S T U L
Z R E V S O R C I È R E
U X C V O A I X E E M T
L O U P- G A R O U L Y T
S A C I A R A I G N É E



w w w . o u p e . e s

OCTOBRE 2012

5

Il change de forme à la pleine lune :………………………………………………………………..

Il aime le sang des humains, mais n'aime ni le jour, ni l'ail :……………………………………..

Il sort de sa tombe la nuit pour obéir aux forces du mal :………………………………………...

De son corps, il ne reste que les os :…………………………………………………………………

C'est un esprit qui hante les châteaux : …………………………………………………………..

Elle se promène sur un balai :…………….....................................................................

Elle vole la nuit mais ce n'est pas un oiseau :………………………………………………………

Elle tisse sa toile pour attraper ses victimes :…………………………………………………….

Par son venin et sa langue fourchue, il représente le mal :…………………………………….....

PRÊT-À-L’EMPLOI !
ESO



w w w . o u p e . e s

OCTOBRE 2012

6

À l'occasion de la Toussaint et d'Halloween, on en profitera pour évoquer le monde fantastique 
et gothique qui fascine tant les élèves, tout en revoyant le vocabulaire des affaires de classe !
On retravaillera aussi les nombres de 1 à 30 à l'écrit et à l'oral.
On développera la créativité et le travail en équipe dans le projet Création.

1.	 Relie les photos et leur description.
	 Complète avec le nom de l'objet.

	 a.5 : Le sac à dos.
	 b.2 : La trousse.
	 c. 1: Le cahier.
	 d. 3 : Le stylo
	 e. 4: Le cahier de textes (agenda scolaire)

Une fois mises en commun les réponses, on pourra demander aux élèves s'ils ont des affaires 
de classe gothiques. Il est vraisemblable que certains élèves aient des affaires de ce style, qui 
est à la mode, même chez les jeunes qui ne sont pas gothiques.
On peut leur demander si l'objet en question est cher ou pas cher et faire réagir au
prix avec les expressions :
C'est cher ! / Ce n'est pas cher !

2. Cher, pas cher.

Classe les objets du plus cher au moins cher. Écris les nombres en toutes lettres.
Le + cher : le sac à dos : vingt-huit euros.
	 2ème : le cahier de textes : douze euros.
	 3ème : le cahier : huit euros.
	 4ème: la trousse : sept euros.
Le – cher : le stylo : cinq euros.
C'est l'occasion d'introduire cher / pas cher, plus(+) et moins(-) de retravailler les nombres, 
à l'écrit et à l'oral, lors de la mise en commun.

PRÊT-À-L’EMPLOI !
ESO

Fiche professeur : exploitation 
pédagogique et corrigés
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3. Création.

Travail par groupes : les élèves se mettent par deux.
a)	 Ils choisissent ensemble une affaire de classe, de préférence pas vue dans les activités 
	 précédentes. Les mots proposés sont à titre indicatif.
b)	 Ils choisissent un motif gothique comme ceux proposés dans la fiche, ou d'autres de leur 
	 invention.
	 Ils dessinent ensuite un ou plusieurs exemplaires de l'objet (par exemple : objet de face,
	 objet de profil). Et ils se mettent d'accord sur le prix, qui doit être réaliste, car le but de
	 l'activité n'est pas seulement de montrer sa créativité (voire son humour) mais aussi de 
	 réaliser un prototype de produit vendable.
	 Si ce produit existait, quelqu'un de classe voudrait-il l'acheter ?
c)	 Quand chaque groupe a réalisé son dessin et donné son prix, il doit présenter le produit 
	 aux autres, en disant par exemple :
	 C'est un stylo « serpent » : il coûte 4 euros, ce n'est pas cher !
	 C'est un cahier « aigle à deux têtes » : il coûte 12 euros…

4. Mots mêlés.

Quand les élèves travaillent par groupe, ils ne travaillent pas tous au même rythme. Afin de 
faire patienter les plus rapides, vous pouvez leur proposer ces mots-mêlés, que les plus lents 
feront à la maison.
Une fois trouvés les mots, ils les feront correspondre aux définitions : ce sera l'occasion de faire 
un peu de compréhension écrite globale.

PRÊT-À-L’EMPLOI !
ESO

S C H T R O M P U S H Y
P A F P I F P Z U E P O
C H A U V E- S O U R I S
L O N F D N O M P P Z Q
C N T N N A R B T E L U
T S Ô E O B A I V N M E
V A M P I R E E S T U L
Z R E V S O R C I È R E
U X C V O A I X E E M T
L O U P- G A R O U L Y T
S A C I A R A I G N É E
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Il change de forme à la pleine lune : le loup-garou.
Il aime le sang des humains, mais n'aime ni le jour, ni l'ail : le vampire.
Il sort de sa tombe la nuit pour obéir aux forces du mal : le zombie.
De son corps, il ne reste que les os : le squelette.
C'est un esprit qui hante les châteaux : le fantôme.
Elle se promène sur un balai : la sorcière.
Elle vole la nuit mais ce n'est pas un oiseau : la chauve-souris.
Elle tisse sa toile pour attraper ses victimes : l'araignée.
Par son venin et sa langue fourchue, il représente le mal : le serpent.

LIENS
Le catalogue des fournitures scolaires:
http://www.goeland.fr/rayons/gothique/fournitures-scolaires
http://www.amazon.fr
Une chanson amusante et facile à Halloween
http://www.youtube.com/watch?v=0CKMaRwicSg&feature=related

PRÊT-À-L’EMPLOI !
ESO


